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Аннотация. Формирование новых представлений и концепций в области организации 

развития образовательных систем и сред порождает их разнообразие и обуславливает 

актуальность проблемы поиска эффективных способов их интеграции. Одним из путей 

решения обозначенной проблемы является реализация идей медиаобразования для создания 

гибко наполняемой образовательной среды, обеспечивающей содержательную и 

деятельностную полноту интегрированного контента. Отдельные компоненты такой среды 

обладают конкретным функциональным назначением и, по сути, независимы, но 

синергетический эффект достигается за счет реализации компетентностного и продуктового 

подходов. В рамках первого подхода мы рассматриваем формирование такой среды по 

«вытягивающей» модели, т. е. предъявляя к ней требование обеспечения приращения нужных 

компетенций для решения конкретной учебной задачи на данном этапе, с особым акцентом на 

развитии готовности личности к самообучению в течение всей жизни. В рамках второго — 

рассматриваем формирование медиаобразовательной среды для реализации проектной 

деятельности с точки зрения как минимум четырех прототипов: концепции, взаимодействия, 

реализации и интеграции. В статье представлены методические приемы формирования гибкой 

медиаобразовательной среды проектной деятельности на основе гармонизации требований 

указанных подходов, подробно описана технология работы в такой среде, а для обеспечения 

гибкости формирования такой среды была выбрана модель управления проектами Kanban. 

Реализация рассмотренныех методических аспектов продемонстрирована на конкретном 

примере проектной деятельности. Описанный способ формирования гибкой медиаобразовательной 

среды обеспечивает прозрачность и понятность состояния проекта и приращения необходимых 

компетенций для его выполнения. Статья будет представлять интерес методистам и 

преподавателям, ведущим проектную деятельность. 

Ключевые слова: медиаобразование; медиаобразовательная среда; компетентностный 

подход; продуктовый подход; гибкость в обучении; самообучение; проектная деятельность 

 

Введениe 

В настоящее время технологическое развитие общества и производства, рост объема 

информации в целом требуют от человека постоянного освоения новых сфер деятельности и 

получения новых компетенций, что подчеркивает актуальность и значимость самообучения, а 

также умения эффективно формировать свое собственное образовательное пространство. 

Практически по всем образовательным программам высшего образования 

предусмотрено обучение через проектную деятельность. Категория проектной деятельности 

выступает основным компонентом и системообразующим фактором формирования 

компетенций будущего. Подходя к вопросу развития таких компетенций, необходимо пояснить 

важность формирования образовательной среды нужного качества и свойств. Дело в том, что 

объект проектной деятельности обучающемуся зачастую знаком только частично. Среда 

должна быть гибко изменяемой: способствовать приращению именно востребованных и 

актуальных для решения поставленных задач знаний и умений, обеспечивать внутрикомандное 

взаимодействие и организацию управления проектом, а также валидацию образовательных и 

продуктовых результатов проектной деятельности. Все это возможно с позиций 

медиаобразования. 

Целью настоящего исследования является поиск эффективных способов и приемов 

построения гибкой медиаобразовательной среды для организации проектной деятельности в 

вузе.  
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Проектирование — это тип деятельности по предварительному определению общих 

целей и характера любой деятельности, лежащей в основе всей созидательной, 

преобразовательной практики и включенный в общую систему общественного производства 

(Дж.К. Джонс). Проектирование определяет свойственный данному этапу научно-технического 

развития общества способ решения различных технических, экономических и 

социально-культурных проблем, основанный на использовании научных, технологических 

достижений, передовой проектной культуры. 

В определениях проектной деятельности можно выделить две позиции. Первая 

определяет проектную деятельность с точки зрения системно-деятельностного или 

компетентностного подхода, когда она рассматривается как основа профессиональной 

подготовки специалиста любой области знаний, так как несет в себе универсальные способы 

познания окружающей действительности.1 Вторая определяет проектную деятельность с точки 

зрения продуктового подхода, как творческую деятельность, направленную на преобразование 

окружающей предметно-пространственной среды путем создания качественно новых объектов 

предметно-пространственной среды, культурных образцов и субъективно или объективно 

значимых ценностей. 

Согласимся с мнением английских ученых о том, что включение студентов в 

проектно-ориентированное обучение служит инструментом поддержки интегративных 

подходов в контексте высшего образования, способствуя устойчивости развития широкого 

спектра способностей и профессиональных навыков студентов, что обеспечит успех в 

будущем, как в образовательной, так и в профессиональной деятельности [1]. 

 

Роль медиасреды в проектной деятельности 

Поскольку окружающей средой для современных людей является медиа [2], то нельзя 

рассматривать проектную деятельность в любой сфере в отрыве от медиасреды, особенно это 

актуально для образовательной деятельности ведь применение медиатехнологий повышает не 

только эффективность образовательного процесса, но и процесса управления образованием [1]. 

Реализация проектной деятельности в образовательном процессе предполагает 

командную работу обучающихся, поэтому улучшить навыки совместного обучения, облегчить 

общение обучающихся и педагогов помогают социальные сети, мобильные средства и формы 

обучения, а также другие виды медиаресурсов и технологий [1; 3–5]. 

Использование различных медиа в процессе работы над проектом предполагает наличие 

у обучающихся определенных медиаобразовательных компетенций, благодаря которым они 

могут приобретать новые знания, творчески обрабатывать полученную информацию и 

заниматься самообучением. Данные медиакомпетенции будут способствовать непрерывному 

развитию индивидуальной готовности студента к самообучению в условиях быстро 

меняющейся медиареальности и в дальнейшем, выходу за пределы учебно-проектной 

деятельности, например, в будущую профессиональную деятельность. Поэтому полезно 

привлекать студентов к консультационным проектам, которые служат практическими 

методами обучения. Мы поддерживаем британских педагогов-ученых, которые применяют эти 

проекты, ставшие неотъемлемой частью управленческого образования во многих бизнес-школах 

и университетах Великобритании [6].  

 
1 Усатая Т.В. Развитие художественно-проектной деятельности в процессе профессиональной подготовки студентов 

университета. Автореф. … канд. пед. наук — Магнитогорск, 2004. — 24 с. 
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Заметим при этом, что медиакомпетентность, как интегративное качество личности, 

проявляется в готовности к выбору, использованию, критическому анализу, оцениванию, 

созданию и передачи медиатекстов в различных видах, формах и жанрах.2 Высокий уровень 

развития медиакомпетентности характеризуется высоким уровнем развития таких 

компетенций самообучения как навыки научно-исследовательской деятельности, наличие 

которых позволит вовлекать студентов в исследовательскую проектную деятельность, 

смежную с научной, а в отдельных случаях и в научно-исследовательскую деятельность. 

Для осуществления проектной деятельности на таком или близком к нему уровне 

необходима соответствующая медиаобразовательная подготовка студентов. Это позволит 

студентам быстро и уверенно ориентироваться в медиапространстве, критически оценивать 

имеющиеся медиапродукты, ответственно отбирая только ценные произведения 

медиакультуры [7], сопротивляясь негативному манипулятивному влиянию некоторых 

медиатекстов [8; 9]. Так, английские исследователи в области образования предлагают 

использовать для социальных сетей метод «цифровой информационной активации» 

(Dig-Info-Act) с учетом педагогической направленности на критический анализ информации в 

социальных сетях и принятие решений по дальнейшие действия на его основе [10]. 

Изучая проектную деятельность с активным использованием социальных сетей, 

студенты должны понимать, что современные медиаресурсы являются ценным инструментом 

для общения и обмена информацией с коллегами [11]. Но, в то же время, их использование 

сопряжено с некоторыми рисками. Некоторые из них связаны с конфиденциальностью 

информации и профессиональных отношений, что влияет на образование [12]. Другие связаны 

с формирующейся медийной зависимостью у некоторых активных пользователей социальных 

сетей, что оказывает разрушительное воздействие на их здоровье [13]. Поэтому необходимо 

научить студентов грамотно управлять своими проектами и использовать здоровьесберегающие 

технологии при работе с ними [4]. 

Следует отметить, что самообучение неподготовленного студента с использованием 

медиа показывает худшие результаты по сравнению со смешанными формами обучения [14], 

которые могут содержать неформальные формы обучения, ориентированные на активное 

включение обучающихся в учебную деятельность на основе их опыта, реального общения, 

действия и взаимодействия. Примерами таких форм являются вебинары, профессиональные 

электронные сообщества, круглые столы, eMOOC, cMOOC, taskMOOC и др. Спрос на такие 

формы обучения в цифровом обществе неуклонно растет [15]. В то же время ошибочно 

полагать, что университетское образование станет лучше, если преподаватель будет 

использовать новые медиа на различных видах занятий. Их применение без сознательного 

осмысления будет бесполезным и, возможно, негативным для студентов [16]. Например, как 

показали исследования американских ученых, использование геймификации в ходе массовых 

онлайн-курсов не всегда оправдывает себя, так как для её качественной реализации требуется 

много времени на подготовку, наличие соответствия между геймификацией и содержанием 

курса, знание особенностей её восприятия обучающимися и т. д. [17]. 

Педагог должен разработать свою стратегию обучения с применением разных видов 

медиа, предоставляя информацию более гибкими способами для обучающихся, причём такую 

информацию, которая обеспечивала бы хорошее качество учебной деятельности. Понимая 

преимущество одних медиатехнологий над другими в тех или иных видах учебной 

деятельности студентов, он должен дифференцированно подходить к их применению на 

занятиях, а также уметь интегрировать одни медиа с другими, способствуя формированию 

ценного опыта работы с медиа у студентов. 

 
2 Федоров А.В. Словарь терминов по медиаобразованию, медиапедагогике, медиаграмотности, медиакомпетентности. — 

М.: МОО «Информация для всех», 2014. — 64 c. 

https://mir-nauki.com/
http://izd-mn.com/


Мир науки. Педагогика и психология 

World of Science. Pedagogy and psychology 

2023, Том 11, № 5 

2023, Vol. 11, Iss. 5 

ISSN 2658-6282 

https://mir-nauki.com 
 

Страница 5 из 11 

03PDMN523 
Издательство «Мир науки» \ Publishing company «World of science» http://izd-mn.com 

Эффективное сочетание традиционных форм и методов обучения с инновационными, 

основу которых составляют медиатехнологии, будет способствовать гармоничному 

включению обучающихся в проектную деятельность, успешность которой будет зависеть от 

уровня развития их медиаобразовательных компетенций, обеспечит уникальные возможности 

для поддержки развития самоэффективности обучающихся [18]. 

Об уникальном вкладе компьютерных и других медиатехнологий в проблемное и 

проектно-ориентированное обучение математике и другим дисциплинам, в том числе в высшей 

школе, говорится соответственно в работах [19–21], что подтверждает цель современного 

медиаобразования как развитие «медиакомпетентной личности, способной к творческому 

взаимодействию с произведениями медиакультуры, к их самостоятельному анализу и оценке, 

к использованию в полной мере образовательных и развивающих потенций медиа в различных 

сферах своей жизнедеятельности» [22]. 

Из всего этого следует, что медиаобразование обучающихся в ходе вузовской 

подготовки должно стать элементом непрерывного обучения личности [23]. Лишь непрерывное 

и активное включение обучающихся в медиаобразовательные процессы позволит им не только 

эффективно осуществлять самообучение и проектную деятельность, но и создавать 

собственные медиатексты в различных видах и формах, обогащать личностное 

образовательное пространство, успешно осваивать новые медиа ресурсы, легко наращивать 

интеллектуально-профессиональный потенциал благодаря плодотворной, легко обновляющейся 

медиаобразовательной среде, которая должна быть сформирована педагогами в ходе обучения. 

 

Требования компетентностного и продуктового подхода 

к медиаобразовательной среде проектной деятельности в вузе 

Рассмотрим требования к формированию такой среды со стороны компетентностного и 

продуктового подходов. 

С точки зрения компетентностного подхода вся методическая система организации 

гибкой медиаобразовательной среды в целом должна обеспечивать развитие двух групп 

компетенций: 

• hard skills — связанные с овладением конкретной технологией; 

• soft skills — связанные с овладением надпрофессиональными компетенциями 

[24]. 

Следуя данному подходу «гибкость» формируемой медиаобразовательной среды, 

означает включение в контент в ходе выполнение проекта восстребованных для решения 

конкретных задач источников знаний, т. е. медиаобразовательная среда должна расширяться 

постепенно с ходом течения проекта, но в направлении актуальных знаний. 

Данный подход задает цели в виде результатов обучения, обеспечивая содержательную 

полноту контента формируемой гибкой медиаобразовательной среды, но он является 

недостаточным для организации проектной деятельности с позиций деятельностной полноты. 

С точки зрения продуктового подхода, среда должна формировать возможность 

создания четырех прототипов: 

• Прототип концепции, а значит способствовать развитию идеи проекта, 

динамически аккумулируя и углубляя уровни и детали ее проработки. 

• Прототип взаимодействия, а значит реализовывать эффективный механизм 

коммуникации как между обучающимися, так и обучающихся с преподавателем 

(здесь важно формальное и неформальное общение). 
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• Прототип реализации, а значит закреплять некоторый образ или уровень 

проработанности продукта. 

• Прототип интеграции, а значит позволять выйти во вне для представления 

продукта широкой публике. 

Данные прототипы также содержательно отражают результаты самой проектной 

деятельности, согласно основным этапам проектирования: исследование — проблематизация — 

разработка концепции — реализация — презентация и интеграция. 

 

Опыт формирования медиаобразоватеьной среды 

Рассмотри один из приемов формирования медиаобразовательной среды, показавшей 

свою эффективность в педагогической практике авторов. Для каждого конкретного проекта 

формируется своя многокомпонентная гибкая медиаобразовательная среда (пример, для 

проекта «VR-приложение «Старая Магнитка» представлен в таблице 1), однако можно 

выделить некоторые общие черты: среда должна содержать интеграционный инструмент (тот 

компонент по которому можно проследить ход выполнения проекта и иметь доступ к другим 

компонентам среды, в нашем случае это Trello.com), дидактико-методический компонент 

(совокупность образовательных ресурсов из внешней медиасреды среды — MOOC, YouTube и 

др.), «флудилка» или среда неформального общения (наличие такого компонента позволяет 

пройти процесс сплочения команды быстрее, а совместную работу комфортнее — беседы в VK, 

Facebook3 или др.). 

Таблица 1 

Компоненты гибкой медиаобразовательной 

среды проекта «VR-приложение «Старая Магнитка» 

Компонент Назначение 

 

Организация работы над проектом и аккумулирование ссылок на 

ресурсы из внешней среды 

 

Работа по изучению основ 3 моделирования 

 

Работа с образовательным контентом по информационным 

запросам в рамках решения задач проекта 

 

Создание беседы для неформального общения и группы для 

демонстрации хода и результатов проекта внешней аудитории 

Разработана авторами 

С точки зрения компетентностного подхода медиасреда рассматриваемого проекта 

должна формировать: 

• компетенции в области 3D моделирования и разработки приложений 

виртуальной в специализированных средах как hard skills; 

• компетенций, связанных с креативностью, кооперацией, командным 

взаимодействием, критическим анализом информации и самообучения как 

soft skills. 

 
3 Социальная сеть признана экстремистской организацией запрещена на территории Российской Федерации. 
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С точки зрения продуктового подхода медиасреда рассматриваемого проекта должна 

обеспечить получения как минимум трех прототипов — концепции, взаимодействия и 

реализации. Причем прототип реализации — это готовое VR-приложение. 

Для обеспечения гибкости формирования такой среды была выбрана модель управления 

проектами Kanban. Реализация процесса гибкого построения медиасреды строится на 

известных принципах Kanban с некоторыми нашими уточнениями в следующей части: 

1. Информирование. После выделения задачи наставник и участники проекта 

должны выделить из внешней среды необходимые обучающие ресурсы, 

покрывающие выявленный дефицит знаний и умений. 

2. Команда. Роли в Kanban четко не закреплены за членами проектной команды. 

Однако, считаем важным выделение роли интегратора знаний, в обязанности 

которого входит проведение дебатов по задачам и фиксация результатов их 

решения, отбор обучающих материалов. Данная роль должна быть переходящей. 

3. Задачи. На первых порах проекта наставнику необходимо регламентировать 

перечень задач, выполнение которых обязательно и первостепенно, с 

постепенным переводом проектной команды в режим самоуправления. Сами 

задачи должны делиться на следующие этапы и подэтапы: разработка бэклога, 

дебаты по идентификации дефицитных знаний и умений, поиск материалов во 

внешнем образовательной медиапространстве и их фильтрация, разработка 

(дизайн, проектирование, реализация, тестирование), приемка (демонстрация 

консультанту-эксперту), релиз. 

4. Сроки выполнения задач. Канбан не предполагает закрепление длительности 

выполнения задач, однако, на наш взгляд, необходимо установление 

контрольных точек для последующего выполнения мониторинга проекта и 

оценки эффективности его реализации. 

Обучающиеся для выполнения проектов объединяются в небольшие команды (3–4 чел.), 

где у каждого члена команды своя роль и задачи. Практика ведения проекта предполагает 

ведение электронной канбан-доски, например с использованием сервиса Trello. 

 

Рисунок 1. Канбан-доска в Trello для выполнения 

VR-проекта «Старая Магнитка» (создана авторами) 
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Канбан доска — это инструмент для организации и ведения проекта, которая отражает 

все этапы работы над проектом, визуализирует и упорядочивает рабочий процесс в целом 

(рис. 1). Обычно доска может состоять из трех списков (колонок): «Нужно сделать», «В работе» 

и «Готово», но может быть дополнена и другими списками, например: «Информация для 

проекта». Каждый список состоит из отдельных карточек, а карточка — это отдельная задача 

проекта. Кроме того, в карточке может быть составлен подробный чек-лист (список подзадач) 

для выполнения отдельными участниками команды. 

В качестве примера рассмотрим подробнее карточку «Трехмерная модель храма» из 

колонки «В работе». Для каждой карточки создается обложка карточки, название, назначаются 

ответственные за задачу, а также устанавливается срок выполнения данной задачи. На 

рисунке 2 можем увидеть чек-лист, описывающий этапы решения задачи по созданию 

трехмерной модели храма. 

Карточки удобны возможностью размещения разнообразных вложений (ссылок и 

документов), это могут быть как вспомогательные медиа-материалы, так и оформленное 

решение конкретной задачи. На рисунке 2 представлен в качестве примера фрагмент вложений 

карточки с рекомендуемым медиа-ресурсом для выполнения поставленной задачи. 

 

Рисунок 2. Канбан-доска в Trello для выполнения VR-проекта 

«Старая Магнитка с карточкой «Трехмерная модель храма» (создана авторами) 

Как показывает опыт описанный способ формирования гибкой медиаобразовательной 

среды обеспечивает прозрачность и понятность не только состояния проекта, но и обеспечивает 

развитие soft skills, связанных с пониманием информационного дефицита, критическим 

анализом и отбором доступной во внешней среде информации, командного взаимодействия и 

пр. 

 

Выводы 

Описанный способ формирования гибкой образовательной медиасреды проектной 

деятельности, по сути, воспроизводит известную в экономике «вытягивающую модель», что 

обеспечивает получение запланированных продуктового и образовательного результатов. 
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Считаем важным эффектом работе в такой среде формирование готовности личности к 

профессиональному самообучению в течение всей жизни на основе осознанного 

информационного дефицита и взвешенного, критического подхода к отбору и использованию 

доступной информации из внешней медиасреды, формируя свою экосистему проекта с 

актуальной и важной информацией для решения поставленных задач. Реализация проектной 

деятельности может вестись не только по Kanban, но и другим гибким технологиям и 

классическому подходу управления проектами, однако необходимо продумать процесс 

интеграции знаний из внешней медиасреды в образовательную среду проекта, т. е. способ ее 

расширения и обеспечения гибкости. 
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Methodology for the formation of a flexible media 

educational environment for project activities at a university 

Abstract. The formation of new ideas and concepts in the field of organizing the development 

of educational systems and environments gives rise to their diversity and determines the relevance of 

the problem of finding effective ways to integrate them. One of the ways to solve this problem is to 

implement the ideas of media education to create a flexible educational environment that provides the 

content and activity of the integrated content. The individual components of such an environment have 

a specific functional purpose and are essentially independent, but the synergistic effect is achieved 

through the implementation of competency-based and product approaches. Within the framework of 

the first approach, we consider the formation of such a medium according to the «pulling» model, i.e. 

presenting to it the requirement to ensure the increment of the necessary competencies to solve a 

specific educational task at this stage, with a special emphasis on the development of a person's 

readiness for self-learning throughout life. As part of the second, we consider the formation of a media 

education environment for the implementation of project activities from the point of view of at least 

four prototypes: concept, interaction, implementation and integration. The article presents 

methodological methods for the formation of a flexible media education environment for project 

activities based on the harmonization of the requirements of these approaches, describes in detail the 

technology of working in such an environment, and to ensure the flexibility of forming such an 

environment, the Kanban project management model was chosen. The implementation of the 

considered methodological aspects is demonstrated on a specific example of project activity. The 

described method of forming a flexible media education environment ensures the transparency and 

comprehensibility of the state of the project and the increment of the necessary competencies for its 

implementation. The article will be of interest to methodologists and teachers conducting project 

activities. 

Keywords: media education; media education environment; competence-based approach; 

product approach; flexibility in learning; self-learning; project activities 
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